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1. Leia o poema/musica abaixo, com a ajuda do professor, e realize as tarefas a seguir.

GENTE TEM SOBRENOME

TOQUINHO

14 TODAS AS COISAS TEM NOME,
5 CASA, JANELA E JARDIM.
i@ COISAS NAO TEM SOBRENOME,
MAS A GENTE SIM.

TODAS AS FLORES TEM NOME:

ROSA, CAMELIA E JASMIM. g ﬁ
FLORES NAO TEM SOBRENOME, e~
MAS A GENTE SIM.

)
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TODO BRINQUEDO TEM NOME:

BOLA, BONECA E PATINS.
BRINQUEDOS NAO TEM SOBRENOME,
MAS A GENTE SIM.

COISAS GOSTOSAS TEM NOME: é

BOLO, MINGAU E PUDIM.
DOCES NAO TEM SOBRENOME,
MAS A GENTE SIM.

a) Pinte de amarelo o titulo do poema.

b) Pinte de azul o nome do autor da obra.

c) Pinte de vermelho os 3 nomes de brinquedos.
d) Pinte de verde 3 nomes de coisas.

e) Pinte de rosa 3 nomes de flores.

f) Pinte de laranja os 3 nomes de doces.




2. Nomeie as gravuras abaixo de acordo com os versos do poema/musica. Se for necessario,
releia o texto.

TODAS AS COISAS TEM NOME...
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COISAS GOSTOSAS TEM NOME...
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3. Vocé é uma pessoa muito especial, que também recebeu um nome bonito quando nasceu.

No espaco abaixo escreva o seu nome. Capriche na letrinha!
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Atividade diagndstica

1. Complete os numerais do quadro a seguir:

O 3 1
12 15 18
20 LH 29

2- Complete com 0s nlmeros antecessores e sucessores:

Oy Qem=0)
Q=0 Q=m0
O=m0) O=m0)

3- Escreva o nome dos numerais por extenso, observando as palavras do quadro.
UM — CINCO - NOVE - SETE - TRES - DOIS - SEIS - QUATRO - OITO - DEZ

1 6
2 7
3 8
4 9
5 10
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1. Observe o alfabeto abaixo e fagz;o gue se pede:

ABCDEFGHI
JKLMNOPQR
Y Z

STUV WX

a) Reescreva nos quadrados abaixo somente as VOGAIS:

) U U

b) Reescreva nos quadrados abaixo somente as CONSOANTES:

OUUuUUUJu
Juydugd
JouUu

-

2. Com a ajuda do professor, escreva seu nome e responda as questéesseguintes.

|

a) Quantas letras tem o seu nome?

b) Qual é a primeira e a ultima letra do seu nome?

¢) Quantas vogais tem 0 seu nome e quais séo elas?

d) Quantas consoantes tem o0 seu home e quais sao elas?




3. Quando as criangas se reunem na casa de vovo, € so6 alegria. Complete os nomes dos
brinquedos com as letras que estéo faltando.

B C C L T
P T N T

B L C H

B N C

D M N

4. Vamos contar e registrar as vogais e as consoantes.

PALAVRA QUANTAS QUANTAS
VOGAIS? CONSOANTES

PIPOCA 3 3
ANOR
COELHO
ANIZADE -
COIFTANCA J
ESCOLA oy
CARTEIRA

5. Pinte o quadrado de vermelho quando a palavra iniciar com CONSOANTE e de azulquando
iniciar com VOGAL.

ILHA
PAREL
ESCOLA
URUBU
ESTRADA

.
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(1) maremarica

1. Observe a imagem abaixo e faga o que se pede.

a) Escreva nos quadradinhos o numeral que corr

esponde a quantidade da figura indicada:

2y [
£ C
# C

2
¥

&

U

=y

r

p—

s
o

b) Agora, escreva por extenso o numeral que representa a quantidade de cada objeto:

¢ & DP

G B 1
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+ Nesta brincadeira faz-se uma roda de cadeiras e outra de pessoas. Sendo que 0 niUmero

de cadeiras deve ser sempre um a menos que a quantidade de pessoas na roda.

+ Toca-se uma musica animada e quando essa musica parar, todos devem sentar em
alguma cadeira. O professor ficara responsavel por controlar a masica.

+ Quem nao conseguir se sentar é eliminado e retira-se mais uma cadeira da roda.

Ganha quem sentar na ultima cadeira.

VAMOS LA! Também podemos aprender nos divertindo!
Boa Sorte!




