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ATIVIDADE 1  
CAÇA-PALAVRAS 

PROCURE, NO CAÇA-PALAVRAS, O NOME DAS EMOÇÕES DOS MONSTRINHOS: 

 
COMO VOCÊ ESTÁ SE SENTINDO HOJE? ESCREVA ABAIXO A EMOÇÃO QUE TE REPRESENTA: 

 

  G6 EI03EF04  EI03EF06 

RAIVA 

ALEGRIA 

TRISTEZA 
AMOR 

CALMA 

MEDO 



 
ATIVIDADE 2 

 
AGORA, ESCREVA CADA UM EM SEU LUGAR CORRESPONDENTE: 

LETRAS E NÚMEROS 
MOSTRE PARA O MONSTRINHO DAS EMOÇÕES QUE VOCÊ JÁ 
SABE DIFERENCIAR LETRAS DE NÚMEROS. 

PINTE AS LETRAS E FAÇA UM X NOS NÚMEROS: 
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ATIVIDADE 3 

 
ESCREVA SEU NOME: 

 

QUANTAS VOGAIS TEM NO SEU NOME? 

 
 
 
 

 
QUAIS SÃO AS VOGAIS QUE TEM NO SEU NOME? 

 
 
 
 
 

 
FIQUEI MUITO ALEGRE VENDO QUE VOCÊ FEZ TODA A ATIVIDADE. 

VOCÊ LEMBRA QUAL A COR DA ALEGRIA NA HISTÓRIA - O MONSTRO DAS CORES? 

 
PINTE O POTE NA COR QUE LEMBRA A ALEGRIA E EM SEGUIDA, CIRCULE AS VOGAIS DA 

PALAVRA. 

 
 
 
 
 

A L E G R I A 
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ATIVIDADE 4 

 

ENSINE O MONSTRO DAS CORES A CONTAR COM OS DEDINHOS, 

ESCREVENDO OS NUMERAIS DE ACORDO COM A QUANTIDADE DE DEDINHOS 

LEVANTADOS: 



 
 

ATIVIDADE 5  
RECORTE E COLAGEM 

COM A SUPERVISÃO DA PROFESSORA, RECORTE AS PARTES DO MONSTRO DAS CORES QUE 

ESTÁ EM ANEXO. EM SEGUIDA, PINTE COM A COR QUE REPRESENTA COMO VOCÊ ESTÁ 

HOJE. MONTE E COLE ABAIXO: 
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