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OBSERVE A TELA DE IVAN CRUZ, DA SÉRIE BRINCADEIRAS DE CRIANÇA E FALE PARA A 

PROFESSORA O QUE VOCÊ ESTÁ VENDO.(VOCÊ PODE ENCONTRAR A IMAGEM COLORIDA DA TELA EM ANEXO PARA IMPRIMIR) 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DESENHE VÁRIAS BOLAS DE GUDE COLORIDAS. EM SEGUIDA, CONTE QUANTAS BOLAS 

VOCÊ DESENHOU. 
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A PROFESSORA IRÁ ORGANIZAR VOCÊS EM RODA PARA OUVIR A CANÇÃO “BOLA DE MEIA, 
BOLA DE GUDE” DO COMPOSITOR MILTON NASCIMENTO. 
(EM SEGUIDA, DIALOGUE COM SEUS ALUNOS SOBRE AS BOLAS QUE APARECEM NA CANÇÃO, DESTACANDO A BOLA DE 
GUDE.VOCÊ PODE PERGUNTAR QUEM GOSTOU DA MÚSICA E SE ELES JÁ CONHECIAM A MESMA. SE POSSÍVEL, TRAGA 
PARA A SALA DE AULA BOLA DE MEIA, BOLA DE GUDE PARA MOSTRAR AOS ALUNOS.) 

 

OBSERVE AS BOLAS DE GUDE QUE ESTÃO NO CHÃO E CIRCULE DE DOIS EM DOIS. 
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MAIS OU MENOS? 
 

MARQUE O QUADRADINHO CUJO POTE TEM MAIS BOLAS DE GUDE. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DANILO GANHOU 3 BOLINHAS DE GUDE PARA A COLEÇÃO DELE. PINTE O SAQUINHO QUE 

CONTÉM 3 BOLINHAS DE GUDE E EM SEGUIDA, REGISTRE O NÚMERO 3 NO CÍRCULO: 
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DESENHO E ESCRITA ESPONTÂNEA 
DESENHE O BRINQUEDO QUE VOCÊ MAIS GOSTA DE BRINCAR E DEPOIS ESCREVA, COMO 

SOUBER, O NOME DESSE BRINQUEDO. 

DESENHO 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

ESCRITA 

 

 

 

 

 

 

 

(PROFESSOR, DEIXE A CRIANÇA ESCREVER SOZINHA, DE FORMA ESPONTÂNEA) 
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PROCURE O CAMINHO PARA LEVAR A LUIZA E SUA BONECA PARA A CASINHA DE 

BRINQUEDO: (UTILIZE TINTA GUACHE PARA PINTAR O CAMINHO CORRETO. 
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