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VAMOS TREINAR? 

 SIGA O MODELO E RESOLVA AS MULTIPLICAÇÕES. 

2 X 4 = 8..... 

5 X 2 =........ 

3 X 3 =........ 

4 X 8 =........ 

4 X 2 =........ 

2 X 2 =........ 

5 X 6 =........ 

3 X 9 =........ 

1 X 7 =........ 

4 X 7 =........ 

2 X 6 =........ 
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                QUEM É CRAQUE NA CONTINHA? 

                 VAMOS DESCOBRIR? 

 

 

DOMINÓ ARITMÉTICO 

1- JOGUE COM ATÉ TRÊS PESSOAS. 

2- EMBARALHE AS CARTAS VIRADAS PARA BAIXO E 

DECIDA QUEM COMEÇA O JOGO. 

3- CADA JOGADOR PEGA 7 CARTAS. 

 

4- QUEM FOR COMEÇAR, COLOCA UMA CARTA NO 

CENTRO DA MESA. 

5- RESOLVA AS OPERAÇÕES E VEJA SE VOCÊ TEM O 

CARTÃO COM A MESMA RESPOSTA. 

6- CASO NÃO TENHA, PASSE A VEZ. 

 
OBS: SE TIVER APENAS DOIS JOGADORES, TERÁ  CARTA 

PARA COMPRAR. 

7- GANHE A RODADA USANDO TODAS AS CARTAS DE SUA 

MÃO. 
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DOMINÓ ARITMÉTICO 
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 SOM DE S SOM DE K 

PORCO   

CIDADE   

PACIÊNCIA   

CABIDE   

CINEMA   

SACOLA   

CUECA   

VACINA   

 

A B C D F O R U 

PRESTE ATENÇÃO NO SOM DA 

LETRA ANTES DE ASSINALAR. 

A LETRA C REPRESENTA O 
SOM K ANTES DAS  

VOGAIS A - O - U. 

A LETRA C REPRESENTA O 

SOM S ANTES DAS VOGAIS  E - I. 

 

1- OBSERVE AS ILUSTRAÇÕES E ESCREVA OS NOMES QUE NÃO PODEM SER 

FORMADOS COM AS LETRAS DO QUADRO. 
 

 
 

 
 

2- LEIA EM VOZ ALTA AS PALAVRAS E MARQUE COM X O SOM DA LETRA C NA COLUNA 

CORRESPONDENTE. 
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FAZENDO E APRENDENDO! 
 

 RESOLVA CADA MULTIPLICAÇÃO DE ACORDO COM CADA CASO. 
 
 
 
  
 

EF02MA07 

_________ X _________ = _________ 

_________ X _________ = _________ 

_________ X _________ = _________ 

_________ X _________ = _________ 

_________ X _________ = _________ 

_________ X _________ = _________ 
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VOCÊ É CURIOSO? QUER DESCOBRIR UM 
SEGREDO? 

PARA ISSO, BASTA RESOLVER AS OPERAÇÕES E DESCOBRIR O 

NÚMERO DA CHAVE QUE ABRE O BAÚ DO PIRATA JOAQUIM. 

 SIGA ATENCIOSAMENTE AS ORIENTAÇÕES DA TRILHA. 
 

 PINTE A CHAVE QUE ABRE O BAÚ. 
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A LETRA C E O GRUPO QU TÊM O MESMO SOM NESTES 

CASOS:  QUANDO O C VEM ANTES DAS VOGAIS A - O – U; 

QUANDO O GRUPO QU VEM ANTES DAS VOGAIS E – I. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1- OUÇA A LEITURA COM ATENÇÃO! 

 

 
DOS MOSQUITOS CURIOSOS  

VOU CONTAR TODOS OS PLANOS 

 POIS EU DIGO QUE AS FÊMEAS 

É QUE PICAM OS HUMANOS 
 

E OS MACHOS NÃO NOS PICAM 

POIS SÃO VEGETARIANOS. 

        CÉSAR OBEID 

 
 
 

A) LEIA AS PALAVRAS DESTACADAS EM VOZ ALTA E DIGA O QUE VOCÊ PERCEBEU EM 

RELAÇÃO AO SOM DA LETRA C E DO GRUPO QU NESSAS PALAVRAS. 
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 2 – PROCURE OS NOMES DOS DESENHOS NO CAÇA-PALAVRAS ABAIXO: 

BILBOQUÊ – CANIVETE – CAVALO – CAMELO – CUIA – QUATI – ESQUELETO – COQUEIRO  

CORDÃO – CUECA – TAQUARA – QUIABO – ISQUEIRO – QUEIJO – CUBO – CAQUI – OCA  

CACAU – COLAR – MANDIOCA – VAQUEIRO – QUILO – LEQUE 
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2- SEPARE AS PALAVRAS QUE VOCÊ ENCONTROU NO CAÇA-PALAVRAS. 
 

 

PALAVRAS COM C PALAVRAS COM QU 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

3- DESCUBRA A PALAVRA: 

 

 
É O NOME DA FIGURA ABAIXO DA 

FIGURA QUE TEM C NO NOME, AO 

LADO DA FIGURA COM QU NO NOME.  

 

A PALAVRA É:    
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