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ATIVIDADE 1 
 
A CANOA VIROU 
Inicie a aula com uma roda de conversa. 
Fale com os pequenos sobre a brincadeira que irão realizar. 
Deixe as crianças todas juntas, inclusive os que ainda não andam. 
Eles irão cantar junto com os professores, se preferir poderá fazer 
uma roda enquanto cantam. 
A brincadeira terá início com a música a canoa virou, e durante a 
música o professor irá falando os nomes dos pequenos e eles irão 
sair no centro da roda, os que ainda não andam o professor 
também irá falar os nomes e tirá-los da roda.  
 
 
 
 
ATIVIDADE 2 
 
ACERTE O CESTO 
Fale com os pequenos sobre o jogo que iremos brincar. 
Escolha um local amplo, espaçoso, os pequenos poderão 
auxiliar na montagem do jogo. 
Depois posicione os pequenos a uma certa distância do 
cesto, e eles terão que arremessar as bolinhas acertando.  
 

 

 

 

ATIVIDADE 3 

ENCAIXE DE TAMPAS 
Para essa brincadeira o professor irá precisar de vários potes de 
diferentes tamanhos e com tampas bem coloridas. 
Deixe os potes e as tampas espalhados. 
Durante a brincadeira as crianças irão pegar as tampas e tentar 
encaixar no pote. 
O professor irá auxiliando os pequenos e também falando as 
cores de cada tampa encaixado no pote. 
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ATIVIDADE 4 

RECONHECENDO MINHA FOTO 
Você irá precisar de fotos das crianças (você pode 
imprimir ou pedir aos pais para enviar a foto). 
Para a atividade o professor deverá pegar uma foto 
por vez, e irá perguntar para os pequenos. 
De quem é essa foto? Faça um painel com as fotos. 
O professor poderá deixar essas fotos em um painel 
(leve as crianças até o painel, e deixe que elas 
observem as fotos, mostre a foto da criança para ela, 
deixe que manuseie, que se reconheça. 
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