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FESTA JUNINA: MÚSICA E GESTOS, MOTRICIDADE AMPLA E FINA, EXPLORAR 

TÉCNICAS ARTÍSTICAS, RITMO, NOÇÃO ESPACIAL: SUBIR/DESCER  

ATIVIDADE 1 
CÓDIGOS DA BNCC:  
(EI02CG03 – EI02CG05 - EI02EO03 – EI02EO07 – EI02ET05) 
 

ENFEITANDO NOSSA SALA  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ATIVIDADE 2 
CÓDIGOS DA BNCC: 
(EI02EO04 – EI0EO05 – EI02EF01 – EI02TS02) 

 
CAPELINHA DE MELÃO 
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ENTREGUE FOLHAS DE REVISTA OU JORNAIS PARA AS CRIANÇAS 

PINTAREM COM TINTA OU GIZ. DEPOIS USE ESSAS FOLHAS PINTADAS 

PARA RECORTAR BANDEIRINHAS PARA ENFEITAR A SALA DE AULA. 

PREPARE O AMBIENTE, COLOQUE MÚSICAS TÍPICAS JUNINAS EM 

VÁRIOS MOMENTOS DA ROTINA.  

DEPOIS VOCÊS PODEM CONTAR E SAPARAR AS BANDEIRINHAS POR 

CORES.  

CANTE COM AS CRIANÇAS VÁRIAS VEZES A MÚSICA: 

CAPELINHA DE MELÃO, FAÇA OS GESTOS PARA ELES 

IMITAREM. E DEIXE QUE ELES TENTEM CANTAR EM 

CONJUNTO E DANÇAREM. 

SE PUDER, LEVE ALGUNS SAQUINHOS DE TNT COM 

CRAVO, PÉTALAS DE ROSA E MANJERICÃO (BEM 

FECHADOS PARA NÃO TER PERIGO DE ENGOLIR), PARA 

AS CRIANÇAS MANUSEAREM E CHEIRAREM. NOMEIE 

CADA CHEIRO E RELEMBRE A MÚSICA PARA AS 

CRIANÇAS ASSOCIAREM OS CHEIROS COM AS 

PALAVRAS.  

1ª SEMANA 



 
ATIVIDADE 3 
CÓDIGOS DA BNCC: 
(EI02EO06-EI02CG03– EI02EF02 – EI02ET04 – EI02TS03) 
 

BRINCADEIRA MUSICAL 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ATIVIDADE 4 
CÓDIGOS DA BNCC: 
(EI02EO01 – EI02CG03 – EI02EF02 – EI02ET04) 
 

BRINCANDO COM BALÕES 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
ATIVIDADE 5 
CÓDIGOS DA BNCC: 
(EI02EO02 – EI02EO07–EI02CG03 – EI02ET07) 

 
JOGO DA LATA 

 

 

 

 

 

 

PEGUE ALGUMAS LATAS DE REFRGERANTE E AS 

DECORE COM DIFERENTES CORES. DEPOIS, PEGUE 

UMA MEIA E RECHEIE COMJORNAL, FOLHAS DE 

REVISTA OU PAPEL USADO E DEPOIS FECHE AMARRE 

FORMANDO UMA BOLINHA. COLOQUE UMA LATA SOBRE 

A OUTRA FORMANDO UMA PIRÂMIDE E DESAFIE A 

CRIANÇA A DERRUBAR O MAIOR NÚMERO DE LATAS AO 

ATIRAR A BOLA DE MEIA. VOCÊ PODE FORMAR DOIS 

GRUPOS, CONTAR AS LATAS DERRUBADAS E QUANTAS 

RESTARAM.  

ENTREGUE UMA BEXIGA CHEIA PARA CADA CRIANÇA. COLOQUE 

PARA TOCAR OU CANTE A MÚSICA “CAI, CAI, BALÃO”, 

INCENTIVANDO AS CRIANÇAS A FAZEREM OS GESTOS COM OS 

BALÕES. E DEPOIS DANCEM SEM DEIXAR O BALÃO CAIR NO CHÃO. 

LEVE A TURMA PARA UM AMBIENTE AMPLO, COLOQUE MÚSICAS TÍPICAS DE QUADRILHA  

PARA QUE DACEM E OBDEÇAM OS COMANDOS DADOS POR VOCÊ (OLHA A COBRA, PULE A 

FOGUEIRA). APROVEITE AQUELES MOMENTOS EM QUE A MÚSICA FICA APENAS NO RITMO 

PARA INVENTAR NOVOS COMANDOS E GESTOS A SEREM FEITOS. APROVEITE PARA 

TRABALHAR O BATER DE PALMAS OU PÉS NO RITMO DA MÚSICA.  
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