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FOLCLORE BRASILEIRO 
 
VOCÊ SABE O QUE É FOLCLORE? 

A PROFESSORA IRÁ TE CONTAR O QUE É... 

SUGESTÃO DE VÍDEO:  
QUINTAL DA CULTURA -  O QUE É FOLCLORE? 
 
 
(VOCÊ ENCONTRA O LINK NA ÁREA DO PROFESSOR DA 
HISTÓRIA SUGERIDA, OU SE PREFERIR VOCÊ PODE CONTAR 
PARA AS CRIANÇAS DO SEU JEITO) 

 

 

UMA DAS LENDAS QUE CONHECEMOS É A “LENDA DO SACI”. 

 

 

 
 

 

 

ENCONTRE NO REDEMOINHO AS LETRAS DO NOME DO PERSONAGEM E PINTE. DEPOIS 
ESCREVA O NOME DELE COM AS LETRAS QUE VOCÊ PINTOU. SE PRECISAR, DÊ UMA 
OLHADINHA NA PALAVRA: 

 

 

 
 
  

 
  
 
 
 

 
 
ESCREVA O NOME DO  
PERSONAGEM AQUI:  
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O SACI É UM MENINO NEGRO, COM APENAS UMA PERNA E QUE USA UM GORRO VERMELHO. ELE É 

DIVERTIDO E BRINCALHÃO. VIVE APRONTANDO TRAVESSURAS PELA MATA: ASSUSTA VIAJANTES, 

ESCONDE OBJETOS DOMÉSTICOS, ASSUSTA OS CAVALOS E BOIS DO PASTO, EMITE RUÍDOS ESTRANHOS. 

DIZ A LENDA, QUE ELE COSTUMA SE MOVER EM FORMA DE REDEMOINHO DE VENTO E, PARA CONSEGUIR 

CAPTURÁ-LO, BASTA JOGAR UMA PENEIRA SOBRE ELE. DEPOIS, DEVE-SE TIRAR SEU GORRO E PRENDÊ-LO 

EM UMA GARRAFA. 

SACI 



 

 
 
 

 

O SACI SE PERDEU NA FLORESTA! 
 

O SACI SE PERDEU NA FLORESTA. AJUDE-O A ENCONTRAR O CAMINHO NUMERANDO OS 
GORROS COM OS NUMERAIS QUE ESTÃO FALTANDO... EU JÁ COMECEI, AGORA É COM VOCÊ! 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G6                           EI03ET04EI03ET07 



 

 
 

 

QUANTAS LETRAS TEM? 
 

OBSERVE AS PALAVRAS E PINTE UM QUADRINHO PARA CADA LETRA: 

 

SACI 
          

 

MENINO 
          

 

 

TRAVESSO 
          

 

 

GARRAFA 
          

 

 

 

GORRO 
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