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E dada a largada para mais um ano de
muito aprendizado, novas amizades e
memodrias Unicas!

Que seja o comego de um caminho repleto
de experiéncias e aprendizagens valiosas!
Que possamos juntos semear conhecimentos
e, no final, colhermos os frutos dessa

parceria de sucesso!

Um étimo inicio de aulas a todos'




(AR TR SECRETARIA MUNICIPAL

e DBOC,)%‘XEOSAL,\{,? DE EDUCACAO, ESPORTE E LAZER

UNIDADE ESCOLAR: | ]
ANO DE ESCOLARIDADE _ DATA

] [ 82 ano ] [ 12 semana (5/2 a 9/2)]

PROFESSOR(A)

CcODIGO BNCC

BoninaSIESExTAN [ EFO8MA16 / EFOSMA18

> MATEMATICA {

“0 estudo nao é apenas um meio para alcancar sucesso, mas
também uma forma de expandir a mente e enriquecer a alma.”
Vamos comecar mais um ano letivo?

Problemas matematicos: A seguir, resolva alguns desafios matematicos onde
voceé ira exercitar seu cérebro e estimular o seu raciocinio.

v/ DESAFIO 1: Vamos jogar um jogo? Para cada quadro, seu professor dira algumas
caracteristicas sobre determinado poligono e vocé deve descobrir qual €. Use régua e
transferidor para auxiliar na descoberta dos poligonos.
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DESAFIO 2: Na malha retangular, partindo da seta a frente do carro, siga as instrucoes
para tracar o percurso que Bento tera que fazer para chegar até o posto de gasolina, pois 0
seu carro esta sem combustivel. (Um dos objetivos desta atividade é associar as mudangas de dire¢éo

e 0S giros em trajetos presentes em malhas quadriculadas e em leitura de mapas a nocdo e ao uso de
angulos em situagdes diversas.)

Siga as instrugdes abaixo: (Tenha em maos um transferidor para auxilid-lo na resolucao da
atividade.)

» Avance cinco quadradinhos para frente e pare;

» Gire Y4 de volta para a direita;

» Avance seis quadradinhos para a frente e pare;

» Gire ¥ de volta para a esquerda;

» Avance trés quadradinhos para a frente e pare;

» Gire Y4 de volta para a direita;

» Avance quatro quadradinhos para a frente e pare;
> Gire ¥ de volta para a esquerda;

» Avance sete quadradinhos para a frente e pare;

» Gire ¥ de volta para a direita;

» Avance dois quadradinhos para a direita.
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