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COISAS DA ROÇA: AMPLIAÇÃO DO VOCABULÁRIO, MOVIMENTO DE LANÇAMENTO, 

DIREÇÃO, MOVIMENTO DE ENCAIXE, CHEIO E VAZIO 

ATIVIDADE 1 
CÓDIGOS DA BNCC:  
(EI01EO03 – EI01EF06) 
 

VARAL DE BANDEIRINHAS 
 
 

  
   
   
   
  
 
ATIVIDADE 2 
CÓDIGOS DA BNCC: 
(EI01CG02–EI01CG05) 
 

ACERTE AS ARGOLAS 
 

   
  
    

 
  
  
  
 
ATIVIDADE 3 
CÓDIGOS DA BNCC: 
(EI01EO02 – EI01CG02) 

 

COLANDO O RABO DO BURRO 

 

     

    

 
 

 

 

 

 

 

G1 

G2 

PENDURE EM SUA SALA UM VARAL COM VÁRIAS BANDEIRINHAS 

COLORIDAS. COLOQUE UMA MÚSICA TÍPICA DE FESTA JUNINA E 

BRINQUE DE PASSAR POR BAIXO DANÇANDO COM ELES. PEGUE-OS 

NO COLO E VÁ PERGUNTANDO A COR DE CADA BANDEIRINHA. 

 

 

 

ESSA BRINCADEIRA É FACIL DE FAZER E AINDA AJUDA A 

REUTILIZAR GARRAFAS USADAS. JUNTE ALGUMAS GARRAFAS, 

PINTE E DECORE COM TEMA JUNINO.  

DEPOIS, LEVE ALGUMAS ARGOLAS E INCENTIVE A CRIANÇA A 

ACERTAR A ARGOLA JOGANDO-AS A UMA DISTÂNCIA CURTA. 

4ª SEMANA 

COLE NA PAREDE UM GRANDE DESENHO DE UM BURRINHO SEM A 

PARTE DO RABO. FAÇA O RABO SEPARADO, COM PAPEL CREPOM, POR 

EXEMPLO E COLE UMA FITA ADESIVA NA PONTA. 

CHAME A CRIANÇADA PARA COMEÇAR A BRINCADEIRA! VENDE OS 

OLHOS DE UMA CRIANÇA POR VEZ E ELA TENTARÁ ENCAIXAR O RABO 

DO BURRINHO NO LOCAL CERTO. 

 



ATIVIDADE 4 
CÓDIGOS DA BNCC: 
(EI01CG05 – EI01ET02) 
 

QUEBRA-CABEÇA DE BADEIRINHAS 
 
 
 

    
 

  
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
ATIVIDADE 5 
CÓDIGOS DA BNCC: 
(EI01ET02 – EI01CG05) 

 

CORRIDA DO MILHO 

 

     

 

 

CORTE UM PEDAÇO GRANDE DE PAPELÃO. RECORTE 

ALGUMAS BANDEIRINHAS NELE, DE FORMA QUE CONSIGA 

ENCAIXÁ-LAS NOVAMENTE. FAÇA EM TAMANHOS E 

FORMATOS DIFERENTES. VOCÊ PODE PINTAR PARA A 

CRIANÇA RELACIONAR POR COR OU SOMENTE PELO 

FORMATO MESMO.  

 

VOCÊ PRECISARÁ DE UMA BACIA COM BASTANTE MILHO, COPOS E COLHERES.  

AS CRIANÇAS DEVERÃO TENTAR ENCHER OS COPOS COM MILHO UTILIZANDO UMA COLHER. 

FAÇA A BRINCADEIRA POR DUPLAS E FIQUE AO LADO PARA AUXILIAR, SE NECESSÁRIO. 

COLOQUE UMA MÚSICA CAIPIRA BEM ANIMADA PARA EMBALAR A BRINCADEIRA.  
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