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OLIMPÍADAS: CORES, CÍRCULO, CONTAGEM ORAL, MOVER E REMOVER, 

DESLOCAMENTO DE SI. 

  
ATIVIDADE 1 
CÓDIGOS DA BNCC: 
(EI01CG05 – EI01ET01) 

OS ANÉIS OLÍMPICOS 

 

  

     

 
 
  
ATIVIDADE 2 
CÓDIGOS DA BNCC:  
(EI01CG05 – EI01ET02)  
 

ENCAIXAR DISCOS 
 

 

  
 

  
 
 
 
ATIVIDADE 3 
CÓDIGOS DA BNCC:  
(EI01CG02 – EI01ET04)  
 

BAMBOLÊS E COLCHÕES 
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REPRESENTE OS ANÉIS OLÍMPICOS DE FORMA QUE OS 

BEBÊS POSSAM VISUALIZAR E TOCAR. CONTE-OS 

ORALMENTE E FALE SUAS CORES.  

4ª SEMANA 

USE ALGUNS BAMBOLÊS PARA PRENDER COLCHÕES E FORMAR UM 

GRANDE TÚNEL ONDE OS BEBÊS PODERÃO PASSAR E ATRAVESSAR DE 

UM LADO A OUTRO DA SALA.  

 

 

 

 

 

FAÇA 5 CÍRCULOS GRANDES E EM CADA UM DELES DESENHE UM MENOR 

PARA QUE, QUANDO RECORTADO, FORME UM DISCO. PINTE CADA UM DOS 

DISCOS DE UMA COR DIFERENTE; USE VERMELHO, AZUL, PRETO, AMARELO 

E VERDE PARA REPRESENTAR AS CORES DOS ANÉIS OLÍMPICOS. DEPOIS, 

PINTE O ROLO DE PAPEL TOALHA DE BRANCO. QUANDO ESTIVER TUDO 

SECO, ESTARÁ PRONTO PARA A BRINCADEIRA.  

DEIXE QUE O BEBÊ TENTE ENCAIXAR OS DISCOS NO ROLO. 

 

 

 



ATIVIDADE 4 
CÓDIGOS DA BNCC:  
(EI01ET03 – EI01ET04)  
  

CAIXA DE CÍRCULOS 
 

 

  
 

  
 

 

 
ATIVIDADE 5 
CÓDIGOS DA BNCC:  
(EI01EO02 – EI01CG02)  
 

AMARELINHA DE CÍRCULOS 
 

 

  
 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

USE UMA CAIXA DE PAPELÃO GRANDE PARA MONTAR ESSA 

BRINCADEIRA. FAÇA O RECORTE DE VÁRIOS CÍRCULOS DE 

MODO QUE CAIBA UMA BOLA PEQUENA.  

DEPOIS, CONVIDE OS BEBÊS PARA BRINCAR TENTANDO 

ENCAIXAR AS BOLAS. VÁ BRINCANDO COM ELES FALANDO 

OS NOMES DAS CORES, A BOLA QUE ESTÁ DENTRO OU 

FORA DA CAIXA. 

 

 

 

 

 

 

FAÇA ALGUNS CÍRCULOS COLORIDOS NO CHÃO E AJUDE OS 

BEBÊS A PASSAREM SOBRE ELES.  

PARA OS BEBÊS MENORES, SEGURE EM SUAS MÃOZINHAS 

INCENTIVANDO-OS A CAMINHAR. PARA OS MAIORES, VOCÊ 

PODE TENTAR ENSINÁ-LOS A SALTAR DE UM CÍRCULO PARA O 

OUTRO. 
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