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SECRETARIA MUNICIPAL
DE EDUCACAO, ESPORTE E LAZER

FOLCLORE: CONTACAO DE HISTORIAS, DIFERENTES RITMOS E MOVIMENTOS,
RECONHECIMENTO DO NOME, EXPLORAR TEXTURAS E SENSACOES.

ATIVIDADE 1
CcODIGOS DA BNCC:
(EIO1EFO03 - EIO1EF05)

FANTOCHE DE DEDOS

VAMOS INTRODUZIR OS BEBES AO MUNDO DO FOLCLORE ATRAVES
DE HISTORIAS SIMPLES E CURTAS. UTILIZE FANTOCHES DE DEDO
PARA A CONTACAO. MANTENHA A NARRACAO SIMPLES E ANIMADA,
UTILIZANDO VOZES DIFERENTES PARA CADA PERSONAGEM PARA
MANTER A ATENCAO DOS BEBES.

*FANTOCHE DE DEDOS EM ANEXO.

ATIVIDADE 2
CcODIGOS DA BNCC:
(EI01CGO02 — EIO1ETO6)

PARLENDAS

SENTE A CRIANCA DE FRENTE PARA VOCE E FIQUE DE MAOS
DADAS COM ELA, FACA MOVIMENTOS DE BALANCEIO PARA
FRENTE E PARA TRAS E BRINQUE COM ELA USANDO A
PARLENDA “SERRA, SERRA, SERRADOR”.

ATIVIDADE 3
CODIGOS DA BNCC:
(EI01EO06 — EIO1EF01)

BRINCADEIRA DE RODA: QUAL E O MEU NOME?

VAMOS ADAPTAR BRINCADEIRAS FOLCLORICAS PARA OS
BEBES, PROMOVENDO SUA  PARTICIPACAO COM
MOVIMENTOS SIMPLES E INTERATIVOS. ESCOLHA MUSICAS
QUE VOCE POSSA INCLUIR O NOME DAS CRIANCAS COMO:
“CIRANDA, CIRANDINHA”, “A CANOA VIROU” E “FUl NO
TORORO’.




ATIVIDADE 4
CODIGOS DA BNCC:
(EI01EOO03 - EI01TS01)

BRINCADEIRA SENSORIAL

CRIE CENARIOS DE LENDAS FOLCLORICAS EM CAIXAS SENSORIAIS PARA
OS BEBES EXPLORAREM, COMO UM RIO PARA A IARA OU UMA FLORESTA
COM FOLHAS PARA O CURUPIRA. USE AREIA, AGUA, FOLHAS SECAS E
OUTROS MATERIAS SEGUROS.

ATIVIDADE 5
CODIGOS DA BNCC:
(EI01EO03 — EI01EF07)

FIGURAS FOLCLORIAS EM EVA

ESTIMULE O TOQUE E A IDENTIFICACAO DE FORMAS
RECORTANDO PERSONAGENS FOLCLORICOS EM EVA.
PERMITA QUE OS BEBES TOQUEM E EXPLOREM OS
RECORTES. DESCREVA CADA PERSONAGEM E CONTE
BREVES HISTORIAS SOBRE ELES.
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