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FOLCLORE: CONTAÇÃO DE HISTÓRIA, RECONHECER RIMAS, RECONHECIMENTO DO 

NOME, EQUILÍBRIO, BRINCADEIRAS CULTURAIS. 

ATIVIDADE 1 
CÓDIGOS DA BNCC:  
(EI02EF01 – EI02EF03) 
 

                        CONTAÇÃO DE HISTÓRIAS 
 
 

  
   
   
   
  
 
 
ATIVIDADE 2 
CÓDIGOS DA BNCC: 
(EI02CG01–EI02EF02) 
 

PARLENDAS 
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G2 

NARRE LENDAS E CONTOS FOLCLÓRICOS BRASILEIROS COMO A DO 

SACI-PERERÊ, CURUPIRA, BOTO-COR-DE-ROSA E IARA. USE 

FANTOCHES PARA TORNAR A HISTÓRIA MAIS VISUAL E ENVOLVENTE. 

MANTENHA A NARRAÇÃO SIMPLES E ANIMADA, UTILIZANDO VOZES 

DIFERENTES PARA CADA PERSONAGEM PARA MANTER A ATENÇÃO 

DAS CRIANÇAS. 

 

 

 

PARLENDAS SÃO RIMAS INFANTIS RECITADAS EM VERSINHOS, DE FÁCIL MEMORIZAÇÃO, 

UTILIZADAS EM BRINCADEIRAS DE CRIANÇAS PARA CANTAR, RECITAR, DIVERTIR, PULAR CORDA 

OU ESCOLHER QUEM COMEÇA ALGUMA BRINCADEIRA. VAMOS BRINCAR USANDO PARLENDAS! 

3ª SEMANA 



 
ATIVIDADE 3 
CÓDIGOS DA BNCC: 
(EI02CG01 – EI02EF01) 

 

                                   BRINCANDO DE RODA 

 

     

    

 
 

 

 

 
ATIVIDADE 4 
CÓDIGOS DA BNCC: 
(EI02CG02 – EI02CG03) 
 

BRINCADEIRA DO SACI 
 
 

  
 

  
 

  
 
 

ATIVIDADE 5 
CÓDIGOS DA BNCC: 
(EI02CG01 – EI02CG03) 

 

           AMARELINHA 

 

     

 

 

CANTIGAS DE RODA OU CIRANDAS SÃO BRINCADEIRAS 

INFANTIS EM QUE AS CRIANÇAS FORMAM UMA RODA DE MÃOS 

DADAS E CANTAM MELODIAS FOLCLÓRICAS. APROVEITE ESSE 

MOMENTO PARA CANTAR MÚSICAS QUE TRABALHEM O 

RECONHECIMENTO DO NOME DA CRIANÇA E DOS COLEGAS, 

COMO: “CIRANDA, CIRANDINHA”, “SE EU FOSSE UM PEIXINHO”, 

“FUI NO TORORÓ”. 

CONTE DE FORMA SIMPLES A HISTÓRIA DO SACI. MOSTRE UMA FOTO E 

CONVERSE SOBRE SUAS CARACTERÍSTICAS.  

EM SEGUIDA, BRINQUEM DE PULAR EM UMA PERNA SÓ, COMO O SACI, 

INCENTIVANDO AS CRIANÇAS A IMITAREM O PERSONAGEM. 

OS JOGOS E BRINCADEIRAS ANTIGAS TAMBÉM FAZEM 

PARTE DO NOSSO FOLCLORE. DESENHE UMA 

AMARELINHA PARA BRINCAR COM AS CRIANÇAS. COMO 

SÃO BEM PEQUENAS, FOQUE EM ENSINÁ-LAS A PULAR 

COM UM OU DOIS PÉS ATÉ CHEGAR AO FINAL DA 

AMARELINHA.  
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