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FOLCLORE: RITMO, IMITAR GESTOS, DESENHO, CULTURA, COORDENAGCAO MOTORA,
EXPLORAR MATERIAIS DIFERENTES.

ATIVIDADE 1
CODIGOS DA BNCC:
(EI02CGO01 - EI02EF02)

MUSICAS E CANTIGAS

USE CANCOES FOLCLORICAS SIMPLES, COMO “SAPO CURURU’,
“ATIREI O PAU NO GATO” OU “O CRAVO BRIGOU COM A ROSA’.
’ FACA RODAS COM AS CRIANCAS, ESTIMULANDO-AS A CANTAR,
BATER PALMAS E REALIZAR GESTOS SIMPLES PARA ACOMPANHAR
AS MUSICAS.

~7% Cantigas de roda

ATIVIDADE 2
CODIGOS DA BNCC:
(EI02CG03-EI02EO02)

BRINCADEIRA DE IMITACAO

EHPRUN

CRIE BRINCADEIRAS DE IMITAGAO RELACIONADAS AOS PERSONAGENS DO FOLCLORE. POR
EXEMPLO, AS CRIANGCAS PODEM TENTAR PULAR COM UM PE SO, COMO O SACI, IMITAR O SOM
DA AGUA DO RIO, ONDE VIVE A IARA OU NADAR COMO ELA.



ATIVIDADE 3
CODIGOS DA BNCC:
(E102CGO05 - EI02EF09)

ARTES VISUAIS SIMPLES

OFERECA PAPEIS GRANDES E TINTAS OU GIZ DE CERA PARA
QUE AS CRIANCAS FACAM RABISCOS QUE REPRESENTEM
PERSONAGENS DO FOLCLORE. NAO SE PREOCUPE COM O
RESULTADO, O OBJETIVO E A EXPLORAGCAO.

ATIVIDADE 4
CODIGOS DA BNCC:
(EI02TS03 - EI02CG03)

MUSICA E DANCA DO BOI-BUMBA
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OUCA COM AS CRIANCAS A MUSICA DO BOI-BUMBA. OFERECA FITAS |
COLORIDAS OU LENGCOS PARA AS CRIANCAS BALANGCAREM NO RITMO. |
VOCE PODE AMARRAR FITAS DE PAPEL CREPOM NOS PULSOS DELAS |
PARA QUE EXPLOREM O MOVIMENTO DELAS ENQUANTO SE MOVEM. ELAS !
PODEM CAMINHAR OU SE MOVER AO SOM DA MUSICA IMITANDO O |
MOVIMENTO DO BOI-BUMBA. I
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

i

MUSICA: https://youtu.be/l mW6 niQVE?si=FzfshiKW98LgBYIX

ATIVIDADE 5
CODIGOS DA BNCC:
(EI02CGO1 - EI02CG03)

EXPLORACAO SENSORIAL COM O SACI-PERERE

MONTE UMA CAIXA SENSORIAL COM ALGUNS ELEMENTOS QUE LEMBREM O SACI, COMO
GORROS VERMELHOS DE TECIDO, PENAS LEVES (PARA IMITAR O VENTO QUE O SACI FAZ),
FOLHAS SECAS E PEQUENOS GALHOS REPRESENTANDO A FLORESTA.

DEIXE AS CRIANCAS EXPLORAREM A CAIXA, TOCANDO NOS DIFERENTES MATERIAIS.
COLOQUE O GORRO EM CADA CRIANCA, MOSTRANDO COMO O SACI USA. AGITE AS PENAS
LEVEMENTE NO AR PARA SIMULAR O VENTO DO SACI, ESTIMULANDO O TATO E A PERCEPCAO
VISUAL.


https://youtu.be/I_mW6_niQvE?si=FzfsbiKW98LgBYlX
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