
ATIVIDADES ORIENTADORASATIVIDADES ORIENTADORASATIVIDADES ORIENTADORAS
EDUCAÇÃO INFANTILEDUCAÇÃO INFANTILEDUCAÇÃO INFANTILEDUCAÇÃO INFANTILEDUCAÇÃO INFANTILEDUCAÇÃO INFANTILEDUC FAÇÃO IN ANTIL

G3G3G3G3



 

 

  

 

 

 

XXX 

 

 

 

G3 

G3 

FOLCLORE: CONTAÇÃO DE HISTÓRIAS, CONTAGEM ORAL, ORIENTAÇÃO ESPACIAL, 

COORDENAÇÃO MOTORA FINA. 

 

ATIVIDADE 1 (EI02EF03 – EI02EF04) 

CONHECENDO PERSONAGENS DO FOLCLORE 

     

 

   

 

ATIVIDADE 2 (EI02CG05 – EI02ET07) 

BASQUETE NO GORRO DO SACI 

 

 

  

 

 

ATIVIDADE 3(EI02CG02 - EI02CG03) 

BRINCANDO DE AMARELINHA 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

   

 

 

 

 

 

 

OS JOGOS E BRINCADEIRAS ANTIGAS TAMBÉM FAZEM PARTE DO NOSSO FOLCLORE. DESENHE UMA 

AMARELINHA PARA BRINCAR COM AS CRIANÇAS. COMO SÃO BEM PEQUENAS, FOQUE EM ENSINÁ-LAS A 

PULAR COM UM OU DOIS PÉS ATÉ CHEGAR AO FINAL DA AMARELINHA. MOSTRE OS NÚMEROS 

DESENHADOS E CONTE-OS JUNTO COM ELAS.  

 

 

DURANTE A SEMANA, CONTE PARA AS CRIANÇAS ALGUMAS HISTÓRIAS QUE FAZEM 

PARTE DO NOSSO FOLCLORE. VOCÊ PODE USAR LIVROS COM ILUSTRAÇÕES 

COLORIDAS, FANTOCHES OU ASSISTIR ALGUMAS DESSAS LENDAS NO YOUTUBE.  

*EM ANEXO VOCÊ ENCONTRARÁ UM ARQUIVO COM FANTOCHE DE DEDOS QUE PODERÁ SER USADO EM SUA 

AULA. 

ENTREGUE UMA FOLHA DE PAPEL PARA CADA CRIANÇA. PEÇA QUE AMASSE A FOLHA 

FORMANDO UMA BOLA. DEIXE AS CRIANÇAS BRINCAREM COM AS BOLINHAS. DEPOIS, SENTE 

COM AS CRIANÇAS EM CÍRCULO E FAÇA A CONTAGEM ORAL DAS BOLAS. MOSTRE O GORRO 

PERGUNTANDO QUAL PERSONAGEM DO FOLCLORE O USA, DEIXANDO QUE SE LEMBREM DO 

SACI. PRENDA O GORRO NA PAREDE (COMO SE FOSSE UMA CESTA DE BASQUETE) E PEÇA 

PARA AS CRIANÇAS TENTAREM ACERTAR A BOLINHA DENTRO. 

 

 

3ª SEMANA 
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FOLCLORE BRASILEIRO 
USE BARBANTE PARA FAZER O REDEMOINHO DO SACI. 

 

 

 

 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

EI03CG05 
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FOLCLORE 

BRASILEIRO 
VAMOS COLORIR ALGUNS PERSONAGENS DO FOLCLORE! EXPLORE AS CORES E 

RELEMBRE O NOME DOS PERSONAGENS. 

 

 

EI03CG05 – EI03EF09 
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