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FOLCLORE BRASILEIRO

FOLCLORE BRASILEIRO E UM CONJUNTO DE HIS'[ORIAS, MUNSICAS, DANCAS E FESTAS QUE
FAZEM PARTE DA CULTURA DO NOSSO PAIS. SAO TRADICOES PASSADAS DE PAIS PARA
FILHOS, QUE ENSINAM SOBRE OS COSTUMES E CRENCAS DAS PESSOAS.

NO FOLCLORE, ENCONTRAMOS MUITOS PERSONAGENS MAGICOS E CURIOSOS. TEM O SACI-
PERERE, UM MENINO TRAVESSO QUE GOSTA DE FAZER BRINCADEIRAS. TEM TAMBEM A
IARA, UMA LINDA SEREIA DOS RIOS, E O CURUPIRA, QUE PROTEGE AS FLORESTAS COM
SEUS PES VIRADOS PARA TRAS.

AJUDE O SACI A ENCONTRAR AS VOGAIS. PINTE AS VOGAIS QUE VOCE ENCONTRAR.

A—E—-1-0=U

I‘!:O

COMPLETE O NOME DO PERSONAGEM COM AS VOGAIS QUE ESTAO FALTANDO:




QUEBRA-CABECA

A PROFESSORA IRA DISPONIBILIZAR PECAS DE UM QUEBRA-CABECA. VOCE DEVERA
MONTAR E COLAR ABAIXO PARA DESCOBRIR QUAL E O PERSONAGEM DO FOLCLORE.
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AJUDE A SEREIA IARA A TRACAR O NUMERAL ABAIXO. COM SEU DEDINHO E TINTA GUACHE,
FACA O TRACADO DO NUMERAL.

IARA E UMA SEREIA DO FOLCLORE BRASILEIRO. ELA VIVE NOS RIOS E TEM
LONGOS CABELOS BRILHANTES. IARA GOSTA DE CANTAR E SUA VOZ E TAO
BONITA, QUE ENCANTA TODOS QUE A OUVEM.
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AJUDE A SEREIA IARA A DIFERENCIAR OS ESPELHOS CIRCULANDO O MAIOR E FAZENDO
UM X NO MENOR:

ESCREVA DENTRO DO ESPELHO A LETRA INICIAL DO SEU NOME:
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NO MOVIMENTO DA AGUA

IARA FEZ AS AGUAS SE MOVIMENTAREM NO RIO!
VAMOS FAZER ONDAS? EU JA COMECEI. VOCE PODE CONTINUAR COM GlZ DE CERA.
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