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! NOME: |

| FOLCLORE |

: O FOLCLORE BRASILEIRO E UM CONJUNTO DE HISTORIAS, MUSICAS E TRADICOES QUE
! FAZEM PARTE DA NOSSA CULTURA. E COMO UM GRANDE LIVRO CHEIO DE LENDAS E!
PERSONAGENS MAGICOS QUE VIVIAM E AINDA VIVEM EM NOSSO IMAGINARIO.

! PROFESSOR, LEIA PARA AS CRIANCAS:

|

i ENTROU NO CELEIRO

UM SACI MUITO TRAQUINA
'PEGOU O CAVALO

'E DEU UM NO EM SUA CRINA!
|

! PINTE AS LETRAS QUE FORMAM O NOME DO PERSONAGEM E EM SEGUIDA ESCREVA: !
I : I
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REDEMOINHO DAS LETRAS

SUA PROFESSORA IRA FALAR UMA LETRA DO ALFABETO.
VOCE DEVERA ESCREVE-LA NO REDEMOINHO DO SACI.
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! NOME:

|

18 J

i LETRA INICIAL E FINAL

O FOLCLORE BRASILEIRO E REPLETO DE PERSONAGENS MAGICOS E FASCINANTES. VAMOS .
i CONHECER ALGUNS DELES E BRINCAR COM SUAS LETRAS? '

| OBSERVE OS NOMES DESSES PERSONAGENS INCRIVEIS E CIRCULE AS LETRAS INICIAIS El
FINAIS DE CADA NOME. DEPOIS, PREENCHA OS ESPACOS COM AS LETRAS QUE VOCE :

. ENCONTROU!

; ~N
; |IARA

|

i LETRA LETRA

i INICIAL FINAL ),

BOTO

| LETRA LETRA
! INICIAL FINAL

MULA

LETRA LETRA
INICIAL FINAL
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GRAFICO DO FOLCLORE

A TURMA DO FOLCLORE FEZ UMA PESQUISA PARA SABER O PERSONAGEM PREFERIDO:

CURUPIRA
7

BOTO

AGORA REPRESENTE NO GRAFICO AS QUANTIDADES:
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CURUPIRA IARA SACI BOTO
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COMPLETANDO COM VOGAIS

COMPLETE COM AS VOGAIS E DESCUBRA O NOME DE DOIS PERSONAGENS DO FOLCLORE:
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