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JARDIM E BICHOS DE JARDIM: ESTIMULOS SENSORIAIS, MUSICA, RITMO,
COORDENACAO MOTORA, VOCABULARIO.

ATIVIDADE 1
CcODIGOS DA BNCC:

(EIOLETO1 — EIOLETO04)

JARDIM DE TEXTURAS

CRIE UM ESPACO SENSORIAL USANDO UM TAPETE OU OUTRO :
MATERIAL QUE SIMBOLIZE UMA GRAMA E DISTRIBUA FOLHAS E !
FLORES ARTIFICIAIS. COLOQUE OS BRINQUEDOS DE INSETOSi
ENTRE AS PLANTAS PARA AS CRIANCAS EXPLORAREM COM AS i
MAOS. FALE O NOME DE CADA BICHINHO, ELEMENTO E AS i
CORES PRESENTES.

ATIVIDADE 2
CcODIGOS DA BNCC:
(EI01EO06 — EI01TS03)

CANTANDO COM OS BICHINHOS

CANTE MUSICAS INFANTIS SOBRE BICHOS DO JARDIM, COMO
. BORBOLETAS, ABELHAS E FORMIGAS, ENQUANTO AS CRIANCAS

% ACOMPANHAM COM INSTRUMENTOS MUSICAIS SIMPLES. ISSO
' DESENVOLVE A PERCEPCAO AUDITIVA E A COORDENAGCAO
MOTORA.

PASSEANDO NO JARDIM https://youtu.be/5cTYWNf8Snk?si=XdNGcR5H8Y-iT9bN

| ABELHAS https://youtu.be/fTATWrnWjYo?si=G¢cSDVXKcsm6rtJEi

FORMIGUINHA https://youtu.be/78xEaW5GJ0g?si=bePEVIUSNM3ZgcGg

ATIVIDADE 3
CODIGOS DA BNCC:
(EIO1ETO3 — EIO1ETO6)

MOBILES DE BORBOLETAS

RECORTE BORBOLETAS DE DIFERENTES CORES E
TAMANHOS NA CARTOLINA E PENDURE-AS EM FIOS DE
NYLON. COLOQUE O MOBILE NO BERGARIO PARA QUE OS
BEBES POSSAM OBSERVAR AS BORBOLETAS SE
MOVIMENTANDO, ESTIMULANDO A VISAO.


https://youtu.be/5cTYwNf8Snk?si=XdNGcR5H8Y-iT9bN
https://youtu.be/fT4TWrnWjYo?si=GcSDVXKcsm6rtJEi
https://youtu.be/78xEaW5GJ0g?si=bePEvIU5NM3ZqcGq

ATIVIDADE 4
CODIGOS DA BNCC:
(EIO1EOO05 - EI01CGO05)

MINHOCAS DE ESPAGUETE

VOCE VAI PRECISAR DE MACARRAO ESPAGUETE COZIDO COM
ALGUMAS GOTINHAS DE CORANTE VERDE PARA PARECER
"MINHOCAS" DE JARDIM. COLOQUE O ESPAGUETE EM UMA
BANDEJA RASA E DEIXE OS BEBES EXPLORAREM COM AS MAOS.
A ATIVIDADE TRABALHA O TATO E PROPORCIONA UMA
EXPERIENCIA SENSORIAL DIVERTIDA.

ATIVIDADE 5
CODIGOS DA BNCC:
(EI01EO02 — EI01ET02)

CARIMBO COM PEZINHOS

USE A TINTA ATOXICA PARA CARIMBAR AS MAOS OU PES DOS BEBES NO PAPEL, CRIANDO

"JOANINHAS". DEPOIS, USE A TINTA PRETA PARA DESENHAR AS PINTINHAS (PODE USAR A

PONTINHA DOS DEDOS). ESSA ATIVIDADE AJUDA NA COORDENACAO MOTORA E CRIA UMA BELA
LEMBRANCA PARA OS BEBES LEVAREM PARA CASA.
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