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UNIDADE ESCOLAR: [ ]

PROFESSORA [ ] GRUPO ETARIO

NOME: { 12 SEMANA }

ANIMAIS: VOCABULARIO, EXPLORAR ESPACOS, MUSICA, IMITACAO DE BICHOS,
TRACAR MARCAS E EXPLORAR CORES.

ATIVIDADE 1
CODIGOS DA BNCC:
(EI01EO04 — EIO1EFO06)

O SOM DOS ANIMAIS

9%* .
'3‘ CONVIDE OS BEBES A IMITAREM OS SONS DE DIFERENTES ANIMAIS.
jﬁ VOCE PODE COMECAR COM ANIMAIS CONHECIDOS, COMO O
§ ‘#’j !( CACHORRO, O GATO, O PATO E A VACA. FACA O SOM E INCENTIVE AS

2 &
.‘ fi CRIANCAS A REPETIREM OU REAGIREM. USE BRINQUEDOS SONOROS
g L OU IMAGENS PARA AJUDAR A IDENTIFICAR CADA ANIMAL.
ATIVIDADE 2

(EIO1EOO03 - EIO1ETO04)
MINI FAZENDINHA DE BRINQUEDO

PREPARE UM ESPACO NA SALA DE AULA OU NO CHAO ONDE VOCE POSSA
MONTAR A “MINI FAZENDINHA”. USE UM CERCADINHO DE PLASTICO OU
UMA CAIXA GRANDE PARA DEMARCAR A AREA ONDE OS ANIMAIS
3 ESTARAO. MOSTRE CADA ANIMAL DE BRINQUEDO AOS BEBES,
| NOMEANDO-OS E FAZENDO OS SONS CORRESPONDENTES. POR
7‘3 EXEMPLO: “ESSA E A VACA! OLHA COMO ELA FAZ MUUU!”. COLOQUE 0OS
! ANIMAIS DENTRO DO CERCADINHO, PERMITINDO QUE AS CRIANCAS
VEJAM E TOQUEM. PERMITA QUE OS BEBES EXPLOREM OS BRINQUEDOS
LIVREMENTE, INCENTIVANDO-OS A PEGAR E MANIPULAR OS ANIMAIS.

ATIVIDADE 3
CODIGOS DA BNCC:
(EI01EO03 - EI01TS03)

MUSICA DOS ANIMAIS

ESCOLHA UMA MUSICA INFANTIL SOBRE ANIMAIS E CANTE COM OS
BEBES, INCENTIVANDO-OS A BATER PALMAS E DANCAR. USE FANTOCHES
OU BRINQUEDOS PARA MOSTRAR OS ANIMAIS MENCIONADOS NA MUSICA,
REFORCANDO O RECONHECIMENTO DE CADA UM.

SITIO DO SEU LOBATO https://youtu.be/kTgtJISbIFg?si=hduNvDPRsQi1GVkp

@ SOM DOS ANIMAIS: https://youtu.be/VaTTXqgFb3co?si=ac62Ly-1g4ZH9yrt
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https://youtu.be/kTgtJISblFg?si=hduNvDPRsQi1GVkp
https://youtu.be/VaTTXqFb3co?si=ac62Ly-Ig4ZH9yrt

ATIVIDADE 4
CODIGOS DA BNCC:
(EI01CGO03 - EI01CGO02)

MOVIMENTO DOS ANIMAIS

CONVIDE OS BEBES A IMITAREM OS MOVIMENTOS DE ALGUNS ANIMAIS.
MOSTRE COMO ENGATINHAR COMO UM LEAO, SALTAR COMO UM SAPO OU
BATER OS BRACOS COMO UM PASSARINHO. DEIXE QUE EXPLOREM OS
MOVIMENTOS LIVREMENTE EM DIFERENTES POSTURAS (SENTAR, DEITAR,
AGACHAR, ARRASTAR).

ATIVIDADE 5
CODIGOS DA BNCC:
(EI01TS02 — EIO1ETO1)

PINTANDO COM OS ANIMAIS
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CUBRA O CHAO COM UMA TOALHA PLASTICA E ESPALHE FOLHAS .
GRANDES DE PAPEL. OFERECA TINTAS GUACHE E BRINQUEDOS DE !
ANIMAIS DE PLASTICO. MOSTRE AOS BEBES COMO MERGULHAR AS !
PATAS DOS ANIMAIS NA TINTA E PRESSIONA-LAS NO PAPEL, CRIANDO i
MARCAS COLORIDAS. INCENTIVE-OS A EXPLORAREM LIVREMENTE AS i
CORES E FORMAS, CONVERSANDO SOBRE OS BICHINHOS E AS MARCAS i
DEIXADAS. ESTEJA ATENTO PARA GARANTIR SEGURANCA E DIVERSAO.
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