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Leia o texto e resolva as questdes:
-

O SAPO COM MEDO D’AGUA

O sapo é esperto. Uma vez o homem agarrou o sapo e levou-o para os filhos brincarem.
Os meninos judiaram dele muito tempo e, quando se fartaram, resolveram matar o sapo.
Como haviam de fazer?

— Vamos jogar o sapo nos espinhos!

— Espinho néo fura meu couro — dizia o sapo.

— Vamos queimar o sapo!

— Eu no fogo estou em casa!

— Vamos sacudir ele nas pedras!

— Pedra ndo mata sapo!

— Vamos furar de faca!

— Faca ndo me atravessa!

— Vamos botar o sapo dentro da lagoa!

Ai o sapo ficou triste e comecou a pedir, com voz de choro:

— Me bote no fogo! Me bote no fogo! N'agua eu me afogo! N’agua eu me afogo!

— Vamos para a lagoa — Gritaram 0s meninos.

Foram, pegaram o0 sapo por uma perna e, t'xim bum, rebolaram |4 no meio. O sapo
mergulhou, veio em cima d’agua, gritando, satisfeito:

— Eu sou bicho d’agua! Eu sou bicho d’agual!

Por isso quando vemos alguém recusar o que mais gosta, dizemos:

— E sapo com medo d’agua...

Luis da Camara Cascudo




1. O texto lido € um CONTO porque:

a) apresenta narrador, personagem, opinido e argumento.

b) € uma composi¢éo narrativa em que 0s personagens sdo animais.

C) € um género literario que apresenta situacdes do cotidiano.

d) € uma narrativa fantasiosa transmitida pela tradicédo oral através dos tempos.

2. Quais sdo os personagens que aparecem na historia?

3. Qual o fato que da inicio a narrativa?
a) A esperteza do sapo na lagoa.

b) O homem ter agarrado o sapo.

¢) Quando queriam furar o sapo.

d) Ao rebolar o sapo na lagoa.

4. Assinale a alternativa que apresenta um diadlogo entre os personagens do texto.
a) “O sapo é esperto.”

b) “Os meninos judiaram dele muito tempo...”

c) “... pegaram o sapo por uma perna...”

d) “— Vamos sacudir ele nas pedras!”

5. Conforme o texto, o sapo pediu aos meninos que o colocassem:
a) no fogo.

b) na 4gua.

C) nas pedras.

d) nos espinhos.

6. No trecho “.. rebolaram |4 no meio...”, a palavra em destaque estabelece ideia de:
a) modo.

b) tempo.

C) causa.

d) lugar.

7. O trecho abaixo cuja expresséo grifada indica ideia de intensidade é:
a) “WVamos para a lagoa.”

b) “... judiaram dele muito tempo...”

c) “... veio em cima d’agua, gritando...”

d) “Espinho nao fura meu couro...”

8. Reescreva a frase abaixo no tempo indicado.

O homem agarrou o sapo. (Passado)

e PRESENTE:

e FUTURO:

9. Substitua as palavras grifadas nas frases a seguir por sinbnimos, de forma que cada uma
delas figue com o0 mesmo sentido.




a) Uma vez o homem agarrou o sapo.

b) Vamos sacudir ele nas pedras!

c) Rebolaram la no meio.

10. No texto, podemos identificar uma palavra que imita o0 som de um barulho (onomatopeia). Que
palavra é essa?

11. No trecho “... quando se fartaram, resolveram matar o sapo.”, a palavra em destaque tem o
mesmo sentido de:

a) preocuparam.
b) desanimaram.
c) saciaram.

d) zangaram.

12. Segundo o texto, o que significa o provérbio popular “E sapo com medo d’agua’™?

13. No texto, por que o sapo inventou todas aquelas mentiras?
a) Para alguém lhe achar mais rapido.

b) Para que os meninos nao se livrassem dele.

c) Porque queria morrer mais rapido.

d) Porque queria escapar dos meninos.

14. Retire do texto uma frase que pertence a fala do narrador.

15. Sublinhe os sujeitos e circule os predicados das oracdes e escreva abaixo, separando-os:
O homem agarrou o sapo e levou-o para os filhos brincarem.

Sujeito:
Predicado:

O sapo é esperto.
Sujeito:
Predicado:

Judiaram do sapo por muito tempo 0sS meninos.
Sujeito:
Predicado:

Pedra ndo mata sapo!
Sujeito:
Predicado:

Ficou triste o sapo e comegou a pedir.
Sujeito:
Predicado:
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E preciso ter dinheiro para se comprar alguma coisa.
No Brasil, a moeda que usamos € o Real.
O simbolo do real é o R$.

Observe:

Sistema Monetario Brasileiro

BANCO CENTRAL DO musuf e BANCO CENTRALDOBRASIL . . ~rosee BANCO CENTRAL DO BRASIL
0 N

= <

S 53550 | 105

0

REAIS

f\» ¥

BANCO CENTRAL DO BRASIL S

ACOS03500500 A aﬁ;‘

5 centavos 10 centavos | 25 centavos | 50 centavos
R$ 0,05 R$ 0,10 R$ 0,25 R$ 0,50

1 real equivale a 100 centavos.




1. Rita pediu para ver as cédulas e moedas que dona Cidinha guardou.

BANCO CENTRAL DO BRASIL
AcceansaceooA R

Quanto ela possui?

2. Para fazer uma troca por uma cédula de 100 reais, sdo necessarias quantas cédulas ou
moedas de:
a) 50 reais? d) 5 reais?

b) 20 reais? e) 2 reais?
c) 10 reais? f) 1real ?

3. Rita e seus amigos querem comprar, cada um, uma revista que custa 2 reais. Veja quanto cada
um deles tem e complete a tabela.

Celina Davi

André tem: R$ 1,80

SHO0E

Celina tem:

Davi tem:

HE6E

Felipe tem:

Marcos

Marcos tem:

Rosa tem:

E;o'. 2;‘.'2;‘-'
) Y i v R v R

Responda:

a) Quem podera comprar a revista? 4. Felipe adora jogar sinuca com seus amigos.
Ele possuia 10 reais e decidiu gastar todo o
dinheiro comprando fichas. Se cada ficha
custava 2 reais, quantas fichas Felipe
conseguiu comprar?

b) Quem tem o dinheiro exato do preco da
revista?

¢) Quem tem dinheiro a mais do que o prec¢o da a) 3 fichas.

revista? b) 5 fichas.

c) 7 fichas.
d) Quem precisa de 20 centavos emprestados d) 9 fichas.
para comprar a revista?
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Orcografia: termina¢ao 0S0 / 0SA
ADOTE CADELA CARINHOSA!

URGENTE!

Adote uma cadela carinhosa que gosta de atencdo! E quem
nao gosta? Pequena e décil, com dois anos de idade. Deixa
qualguer dono orgulhoso de possui-la, pois, além de carinhosa,
€ muito vaidosa e habilidosa!

Motivo: mudanca para apartamento.

Interessados: entrar em contato com Clauber pelo telefone:
977345765

A terminacao OSO / OSA forma adjetivos derivados de substantivos.

Carinho (substantivo) + osa = carinhosa (adjetivo)

Orgulho (substantivo) + oso = orgulhoso (adjetivo)
Vaidade (substantivo): vaid + osa = vaidosa (adjetivo)
Habilidade (substantivo): habilid + osa = habilidosa (adjetivo)

1. Transforme os substantivos abaixo em adjetivos, utilizando as termina¢des 0so ou osa.

charme: gula:

fdria; cheiro:

gosto: nervo:

valor: zelo:

coragem: chuva:

atencdao: leite:

amor: rocha:

medo: veneno:
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Resolva os problemas a seguir:

1. Bruna, Sara e Fatima sairam juntas para lanchar. Cada uma comprou um suco de goiaba, um

misto-quente e um acai: @

ACAI
R$ 5,00

Quanto elas trés gastaram juntas?

a) R$ 10,00.
b) R$ 15,00.
c) R$ 25,00.

d) R$ 30,00. SUCO DE GOIABA

R$ 3,00

MISTO-QUENTE
R$ 2,00

2. Pedro passou em frente a uma loja e viu uma pipa em promocao, entdo, resolveu compra-la.
Observe abaixo o preco da pipa e a quantia que Pedro tinha:

Quanto sobrara de troco se Pedro comprar a pipa?
a) R$ 20,00.

BANCO CENTRAL DO BRASIL = 50

REAIS S /i

€& | b)R$30,00.

£
4
P

2
RS

c) R$ 35,00.
d) R$ 40,00.

QUANTIA DE PEDRO
R$ 50,00

PIPA
R$ 30,00

3. Lucas ganhou de seu pai 60 reais. Ele decidiu comprar um videogame para se divertir nas
férias com seus amigos.

Sabendo que o videogame custa R$ 70,00 e Lucas tem R$ 60,00, de quanto ele ainda precisa
para conseguir comprar o videogame?

a) R$ 5,00.
b) R$ 10,00.
c) R$ 12,00.

d) R$ 20,00.

VIDEOGAME
R$ 70,00

QUANTIA DE LUCAS
R$ 60,00



https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xl/AVvXsEiB-xH0dPx5j_-an8A5Kxqu3PmRDRJLvUQFXUDH0a-oOySTZx3RUEdiiDcpVdV3YzZABel68npPqDcZpIhcLcYDQF2dJFA12RiG5_UJSKZoTdINeRInzE3R4_HVevDhanLrfwYtm0sJaBwo/s345/1,.png

4. Observe o dinheiro que Rafaela tem guardado e a boneca que ela deseja comprar:

BONECA
R$ 21,00

Se ela comprar a boneca, com quanto ela ainda ficara?
a) R$ 5,00.

b) R$ 8,00.

c) R$ 10,00.

d) R$ 12,00.

5. Roberto e os primos Maria Eduarda e Rodrigo acham importante guardar parte do dinheiro que
ganham de presente de seus avos. Eles economizaram as quantias mostradas abaixo.

a) Quanto cada um deles economizou? ROBERTO

T . = m [ ’ == 1 = o m' (e—— ...._.T.: — 5
Roberto: S Ml - L’ﬁo
e = 2

Maria Eduarda: 3 _ | m S HIES K : 2&5@

e || T —

Rodrigo:

b) Quantos reais tém os trés juntos?

c) Se eles comprarem juntos um
videogame, no valor de R$ 98,00, RODRIGO
guanto sobrara?
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Calculos:
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