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Leia o texto informativo.

A cultura digital € um conjunto de valores, praticas e conhecimentos relacionados ao uso
da tecnologia da informacédo e da comunicacao na sociedade. Com o avanco tecnoldgico,
tornou-se cada vez mais comum a utilizacdo de dispositivos digitais com conexdo a
internet, o que tem transformado as formas de interagéo, trabalho, lazer e aprendizado das
pessoas. As praticas relacionadas ao uso de tecnologias digitais tém se tornado cada vez
mais presentes na sociedade, desde a utilizacdo de smartphones para acessar redes
sociais, até o uso de softwares de gestdo empresarial para otimizar processos produtivos.
E importante destacar que a cultura digital ndo se restringe apenas ao uso de tecnologias,
mas também envolve a reflexdo sobre as implicacfes sociais e éticas do seu uso.

Elementos inerentes a Cultura Digital

Ha 100 anos, seria impossivel interagir com pessoas do outro lado do mundo de forma téo
rapida como atualmente. Hoje, quase tudo acontece por meios eletrénicos, que nos déo
infinitas oportunidades, desafios e beneficios, sejam educacionais ou sociais. A internet
possibilita 0 acesso a informacdes e o compartiihamento de conhecimentos de forma
rapida e eficiente, o que tem contribuido para a formacao de comunidades de aprendizado
e para o desenvolvimento de projetos colaborativos.

-TIC

Conhecida popularmente como TIC, as Tecnologias de Informac&do e Comunicacdo € uma
das areas mais importante da atualidade, pois permite a comunicacdo, 0 acesso a
informacéo e a realizacdo de tarefas de forma mais eficiente. As TIC sdo compostas por
computadores, smartphones e tablets, cujas func¢des proporcionam, por meio de softwares,
a automacao de comunicagao e processos.

- Internet

A internet é uma rede mundial de computadores que conecta milhdes de dispositivos em
todo o mundo. Ela permite a troca de informacg&o, comunicagéo e acesso a uma infinidade
de recursos, como sites, aplicativos, servigos e conteudos digitais.

- Redes sociais

As redes sociais sédo plataformas online que permitem a conexdo e a interacdo entre
pessoas. Elas se tornaram uma parte importante da vida moderna, oferecendo uma
maneira de se comunicar, compartilhar informacgdes e se divertir.




- Marketing digital

Marketing digital € uma estratégia de negocios que visa promover produtos ou servicos,
utilizando a internet como principal meio de comunicagdo. E uma forma de alcancar o
publico-alvo de maneira mais eficiente e personalizada, através de agcdes como anuncios
ou a criacao de sites para venda. Impactos da Cultura Digital

A cultura digital valoriza a criatividade, a inovacdo e a autonomia. A tecnologia tem
permitido a criacdo de novas formas de expressdo artistica e cultural, bem como o
desenvolvimento de solucbes tecnoldgicas inovadoras que tém transformado diversos
setores da economia.

Refletindo

A cultura digital € um fendmeno cada vez mais presente na sociedade contemporanea, que
envolve préticas, valores e conhecimentos relacionados ao uso da tecnologia da
informac&o e da comunicacdo. E fundamental que as pessoas desenvolvam habilidades
para lidar com as tecnologias digitais de forma responsavel e critica, visando aproveitar as
oportunidades que a cultura digital oferece para transformar a sociedade.

ATIVIDADE SOBRE O QUE VOCE APRENDEU
1. Com suas palavras, escreva a definicdo de Cultura Digital.

2. A cultura digital tem um impacto significativo em nossas vidas, moldando a forma como
nos comunicamos, trabalhamos e nos divertimos. Qual alternativa abaixo revela um
impacto da cultura digital na sociedade?

a) Valorizacao da criatividade, da inovacao e da autonomia.

b) Limitacdo da capacidade de reflexdo e do pensamento critico.

¢) Aumento do acesso a informacgéo sempre com muita seguranca e veracidade.

d) Ampliacdo do tempo sem uso de dispositivos eletrbnicos na rotina das pessoas.

3. Com o avanco tecnoldgico, tornou-se cada vez mais comum a utilizacdo de dispositivos
digitais com conexao a internet. Assim sendo, cite trés atividades realizadas por vocé que
sdo indispensaveis o0 uso de meios eletrébnicos com acesso a internet.

4. (EF07CI11) Observe a imagem e resolva a questéo.

Qual a critica presente na charge?
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5. Assinale a alternativa FALSA.

a) A cultura digital se refere ao modo como a sociedade produz e consome contetudo
digital.

b) A tecnologia esta transformando a sociedade e a forma como vivemos e trabalhamos.

c) Os estudantes devem se relacionar com a tecnologia de forma responsavel e usa-la em
substituicdo ao professor.

d) A cultura digital permite que as pessoas criem, testem e compartilhem novas idéias e
solucdes.

6. A privacidade online é um tema cada vez mais relevante atualmente, ja que a internet se
tornou uma ferramenta indispensavel para a maioria das pessoas, ofertando facilidade de
acesso a informacfes e comunicacao instantdnea. Nesse contexto, o que é privacidade
online?

a) A capacidade de controlar o que as pessoas dizem sobre vocé na internet.

b) A capacidade de controlar quem pode acessar suas informac¢des pessoais na internet.
c) A capacidade de controlar o que vocé vé e compartilha na internet.

d) A capacidade de controlar quem pode acessar a internet em ambientes publicos.

7. Associe corretamente as expressdes abaixo aos seus respectivos significados.

(A) Internet

(B) TIC

(C) Redes sociais

(D) Marketing Digital

() Refere-se ao conjunto de processos, hardwares, programas e fungéao dos dispositivos.
() Conjunto de estratégias utilizadas para atrair e conquistar clientes no ambiente virtual.
() Aplicativos que conectam clientes, familiares e amigos que compartilham interesses
comuns.

() Sistema por onde circulam as informacdes em hipertexto.

8. Como é chamada a pessoa com a capacidade de influenciar o comportamento e a
opinido de grandes massas por meio dos conteudos publicados em seus canais de
comunicacédo, como Instagram, Twitter, Youtube e Tiktok?

9. Quais sédo as habilidades necessérias para se adaptar a cultura digital?

10. Cite pelo menos 6 profissdes que s passaram a existir através da cultura digital.

11. A digitalizag&o criou milhares de novos postos de trabalho associados a cultura digital.
Vocé aspira alguma carreira dessa area? Se sim, qual?

12. Em sua opinido, como a cultura digital pode contribuir para a transformacdo da
sociedade e para a constru¢do de um futuro mais justo e sustentavel?
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