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ESSA SEMANA SERÁ CHEIA DE ALEGRIA E MUITA DIVERSÃO! NÃO TEM ESPAÇO PARA 
TRISTEZA, PORQUE O CARNAVAL ESTÁ CHEGANDO E VAI SER UMA FESTA INCRÍVEL! VAMOS 
APROVEITAR PARA DANÇAR, BRINCAR E SORRIR MUITO! 

 
CARNAVAL É TEMPO DE ALEGRIA! 
TENTE ENCONTRAR TRÊS EMOJIS QUE NÃO ESTÃO RISONHOS... E DESENHE 
UM SORRISO NELES! 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

COMPLETE O CRUZADÃO COM A PALAVRA ALEGRIA: 
 

A L E G R I A 

 L  G R   

A  E   I A 
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PINTE OS BALÕES QUE TÊM AS LETRAS DA PALAVRA CARNAVAL: 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

OBSERVE A PALAVRA NOVAMENTE E COMPLETE COM AS LETRAS QUE ESTÃO FALTANDO: 

C  R  A  A  
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COMO VOCÊ FICA NO CARNAVAL? PINTE: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

QUAL FANTASIA VOCÊ IRÁ USAR OU GOSTARIA DE USAR NO CARNAVAL? PEÇA AJUDA DA 

SUA PROFESSORA PARA ESCREVER ABAIXO: 

 

 

 

 

 

 

 

DESENHE COMO SERÁ SUA FANTASIA: 
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VAMOS CANTAR? 
CANTE O TRECHINHO DA MARCHINHA CARNAVALESCA “AURORA”. 
EM SEGUIDA, CANTE TROCANDO O NOME “AURORA” PELO NOME DOS ALUNOS. 

 

 

 

 

 

 

 

CIRCULE O NOME AURORA NO TRECHO DA MARCHINHA 

E ESCREVA ABAIXO QUANTAS VEZES O NOME 

APARECE NA LETRA DA MARCHINHA: 

 

 

CONTINUE A SEQUÊNCIA DOS NUMERAIS: 
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SE VOCÊ FOSSE SINCERA 

Ô Ô Ô Ô AURORA 

VEJA SÓ QUE BOM QUE ERA 

Ô Ô Ô Ô AURORA 

 



 

 
 
 
 
 

LABIRINTO 
 

PEDRO LUCAS SE FANTASIOU DE PIRATA PARA CHEGAR NO BAILE DE CARNAVAL. AJUDE-O A 

ENCONTRAR O CAMINHO E PINTE: 
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